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1. Spielvorbereitung

1.1. Kontrolle der Mannschaftsaufstellung
1. Spielbericht 6ffnen und Reiter Mannschaften 6ffnen
2. Unter Mannschaftsname und Ligazugehorigkeit schauen ob die Mannschaften freigegeben

haben.
.W_E

SG Gelb-Weil3 Musterstadt
Herren | 3.Kreisliga (C) | Kreis Dresden

Aufstellung nicht freigegeben

v

SV Blau-Weif3 Musterstadt

\' Herren | 3.Kreisliga (C) | Kreis Dresden

Aufstellung nicht freigegeben

v

I11Solange beide Mannschaften nicht die Aufstellung nicht freigegeben haben, wird das Spiel
nicht angepfiffen!!!

Sollte aus Griinden wie Internetausfall, also Griinden héherer Gewalt die Anfertigung des
elektronischen Spielberichts nicht méglich sein, muss ein handschriftlicher Spielbericht
ausgefillt werden. Siehe 3.1.

1.1.1. Mannschaftsaufstellung dndern nach Vereinsfreigabe
1. Mannschaftsaufstellung im Reiter ,Mannschaften” 6ffnen durch anklicken.
2. Unten links unter der Mannschaftsaufstellung den Button , Korrigieren klicken

KORRIGIEREN DRUCKEN & ~

Korrekturen (siehe unten) vornehmen
4. ,Freigeben” unten unter der Aufstellung klicken

w

Mustermann, Adalbert , Ersatzbank (7 Spieler)

0572-9567
12

02.011973 ¥ Mustermann, Adalbert
(D] . p 0572-9567 12 ifoli
| 02.01.1973
0 i

Nummer dandern: im Feld wo die Nummer (hier 12) steht klicken und neue Nummer eintragen

Rolle vergeben: Spieler anklicken, sodass sich das Meni 6ffnet und dann K (Kapitén) und/oder
T (Torwart) auswahlen

Spieler aus der Aufstellung entfernen: Rotes Symbol neben der Riickennummer des Spielers

anklicken
Spieler aus der Startaufstellung entfernen: Gelbe Bank neben der Riickennummer des Spielers

anklicken




Spieler zur Startaufstellung hinzufligen: Grines Spielfeld neben Auswechselspieler klicken

1.2.Eintragen der nicht neutralen Schiedsrichterassistenten
Falls die Vereine ihre neutralen SRA nicht eingetragen haben:
1. Reiter, Info” 6ffnen
2. ,Schiedsrichter hinzufigen” anklicken
3. Namen und Vornamen eintragen
4. ,Hinzufligen“ dricken
5. ,Speichern” drtcken
6. Im sich 6ffnenden Fenster rechts oben ,OK” driicken

SCHIEDSRICHTER HINZUFOGEN +

BENUTZERKENNUNG

E

VORNAME *
MACHNAME *
VEREIN

TELEFON

ABBRECHEN

2. Vorgehen nach dem Spiel

Reiter ,Spielinfo” auswahlen
2. Bis nach unten scrollen und ,Bearbeiten” anklicken

=

2.1. Schiedsrichter

1. Und 2. Assistenten auswahlen nach anlegen der nicht neutralen
Schiedsrichterassistenten

2. Runter scrollen und ,Speichern” driicken

=



HwnN e

SCHIEDSRICHTER *

Schiri, Horst v

1. ASSISTENT *

Mustermann, Max v

2, ASSISTENT *

Bitte auswiihlen v

Mustermann, Max
Mustermann, Paul

2.2. Ergebnis

Art des Ergebnisses auswahlen (Standardmalig ,Normales Ergebnis”)
Ergebnis zur Halbzeit in die Felder eintragen

Endergebnis in die Felder eintrafen

Runter scrollen und ,Speichern” drticken

SPIELERGEBNIS *

MNormales Ergebnis ~
- 1 & Zur Halbzeit * - 0 o
- 2 o Endergebnis * - 1 o

2.3. Spielzeit
Zeitpunkt des Anpfiffs und Abpfiffs eintragen (standardmaRig voreingestellt)
Nachspielzeit der ersten und zweiten Halbzeit eintragen
a. Man kann keine 0 eintragen, wenn es keine Nachspielzeit gab das Feld einfach
freilassen
Runter scrollen und ,Speichern” driicken

BEGINN *
05.09.21,10:00 =
ENDE*
05.09.21,11:20 i
NACHSPIELZEIT
1. HALBZEIT 2. HALBZEIT
- < Regular - <




4. Schiedsrichterkosten
Fahrtkosten eintragen

Spesen eintragen

Gesamt wird automatisch ausgerechnet
Runter scrollen und , Speichern” driicken

Schiedsrichterkosten

FAHRTKOSTEN * =

AWNEN

SR-/SRA-SPESEN * €

GESAMT €

2.5. Bemerkungen
Je nach Situation
- Fehlende Passfotos eintragen:
o Auflistung aller Nummern der Spieler mit entsprechender Mannschaft die
keine Passfotos haben.
- Beieiner roten Karte:
o Beschreibung der Situation in der die Karte gegeben wurde
- Alles andere was nicht unter anderen Punkten in den Spielbericht eingetragen werden

kann

O besonders faires Verhalten

SONSTIGE BEMERKUNGEN

2.6. Ein- und Auswechselungen
Wenn Rickwechsel erlaubt sind (Jugend, Damen Kreisliga, Herren Kreisliga C/B)
1. ,Wechsel Heim“ oder ,Wechsel Gast”
2. Eingewechselten Spieler auswahlen
3. Ausgewechselten Spieler frei lassen
4. Spielminute (und Nachspielminute eintragen)

Wenn keine Rickwechsel erlaubt sind (ab Herren Kreisliga A)
1. ,Wechsel Heim“ oder ,Wechsel Gast”

2. Eingewechselten Spieler auswahlen

3. Ausgewechselter Spieler auswahlen

4. Spielminute (und Nachspielminute eintragen)



s W e

Ein- und Auswechslungen

N

SV Blau-Weill SV Gelb-Weil}

Musterstadt Musterstadt
—l kein Spieler ausgewshlt
~
| MANNSCHAFT *
AN SV Blau-WeiB Musterstadt =

EINGEWECHSELTER SPIELER *

Bitte auswihlen -

AUSGEWECHSELTER SPIELER *

Bitte auswihlen -
SPIELMINUTE * MACHSPIELMINUTE
- + - +
LOSCHEN
b e e e e e e e e e e e e e e e e Ll

A Bitte fiillen Sie die Pflichtfelder aus.

+ WECHSEL HEIM + WECHSEL GAST

2.7. Persénliche Strafen

,Strafe Heim“ oder ,,Strafe Gast” anklicken
Spieler/Teamoffiziellen auswahlen

Typ der Strafe auswahlen

Spielminute (und Nachspielminute) eintragen
Runter scrollen und ,, Speichern” driicken

N N

SV Lila-Weill Musterstadt SV Rot-Weill Musterstadt

@ Es sind keine Eintrége vorhanden.




“ikh W e

Eeaeme R AR
N N

SV Lila-Wei Musterstadt SV Rot-Weill Musterstadt

|~ |kein Spieler ausgewihlt
o )

MANNSCHAFT *

A SV Lila-Weifl Musterstadt -

SPIELER *

Bitte auswahlen ... -

Bitte auswahlen ... -

SPIELMINUTE * NACHSPIELMINUTE

- + - +

'
1
1
'
'
'
'
'
'
'
'
'
1 TYR*
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

© Bitte fllen Sie die Pflichtfelder aus.

A\ Bitte fullen Sie die Pflichtfelder aus.

2.8. Torschiitzen

,Tor Heim“ oder , Tor Gast” wahlen

Spieler auswahlen

Art des Tores auswéhlen

Spielminute (und Nachspielminute auswahlen)
Runter scrollen und ,,Speichern” driicken

NS

SV Lila-Weifl Musterstadt SV Rot-Weifl Musterstadt

© Es sind keine Eintrige vorhanden.

A Die aktuellen Zwischenergebnisse oder das aktuelle Endergebnis stimmen nicht
mit den eingegebenen Torschitzen Uberein.

+ TOR HEIM + TOR GAST




) kein Spieler ausgewihlt
@) e
MANNSCHAFT *

AN SV Lila-Weils Musterstadt -

SPIELER *

Bitte auswdhlen ... -

TP *

Bitte auswéhlen ... -

SPIELMINUTE * NACHSPIELMINUTE

- + - -

LOSCHEN

__________________________________________________

© Bitte fiillen Sie die Pflichtfelder aus.
A Bitte fullen Sie die Pflichtfelder aus.

A Die aktuellen Zwischenergebnisse oder das aktuelle Endergebnis stimmen nicht
mit den eingegebenen Torschitzen Uberein.

o ==

2.9. Sonstige Vorkommnisse
1. Meist ,Nein“ anklicken
2. Runter scrollen und ,Speichern” driicken

O Die nachfolgenden Fragen werden zu statistischen

Zwecken erhoben, befreien nicht von der Anfertigung
eines Sonderberichts und stellen keine
sportgerichtlichen oder rechtlichen Bewertungen dar.

Gibt es eine Meldung zu Gewalthandlungen €@
und/oder Diskriminierungen @ ?*

O Ja @ Nein
Art des Vorfalls (Mehrfachnennung méglich):
O Gewalthandlung O Diskriminierung

Augenscheinlich Beteiligte:

Beschuldigte Geschéadigte
Spieler O O
Schiedsrichter O O
Zuschauer O O
a O

Trainer
Betreuer
Funktionére

(O Spielabbruch als Folge der Vorkommnisse

O Weitere Informationen und eine Hilfe zum
Ausfillen des Bereichs Vorkommnisse im Spielbericht
finden Sie hier.

2.10. Spiel freigeben
1. Wenn keine Warnungen mehr bestehen nach unten scrollen und , Freigeben klicken
2. Unter dem Reiter ,Info” im Fenster , Spieldaten” Gberprifen ob bei Spielberichtsstatus
,Schiedsrichterfreigabe” steht, ansonsten 1. Wiederholen

9
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Spielkennung
Begegnung
Spieldatum
Anstol}
Spielende
Elfmeterschiefen
Ergebnis

Spielberichtsstatus Schiedsrichterfreigabe

Aus dem Spielbericht ausloggen und aus dem DFBnet ausloggen

(h Abmelden ‘

. Handschriftlicher Spielbericht

Aufstellung von Trainer eintragen lassen
Passkontrolle ,,auf alte Weise” mit analogen Pdssen und einer Spielberechtigungsliste
durchfihren
Alle Eintragungen machen
Spielbericht unterschreiben lassen von beiden Mannschaften
Auf die Spesen 1,50€ draufrechnen
Umgehend per Post an den entsprechenden Staffelleiter senden
a. Staffelleiter der Ansetzungsmail entnehmen oder auf der Homepage des Kreises
recherchieren

10



